Wykaz przyktadowych pytan i zagadnien
na egzamin wstepny na studia II stopnia:
Informatyka i Systemy Inteligentne

1 Algorytmy i struktury danych

1. Kitoére stwierdzenia sposrdd ponizszych sa prawdziwe
a) Pesymistyczna ztozonos¢ obliczeniowa dla sortowania kopcowego to O(n - logn).

2. W drzewie binarnym przeszukiwanie zgodnie z porzadkiem inorder ma postaé
a) zbadaj wg kolejnoSci: wierzchotek, lewe poddrzewo, prawe poddrzewo

3. Zadanie o rozmiarze n, realizowane pewnym algorytmem o ztozonosci f(n), zostato sprowadzone do dwéch
podzadari o rozmiarze 5 kazde oraz do n dziatan o statym czasie wykonania, zapewniajacych rozbicie i scalenie
zadania. Ztozono$¢ f(n) wynosi:

a) f(n) = O(n),

4. Dany jest graf skierowany G=(V,E), gdzie V={ 1,2,3,4,5,6 }, E={ (1,2), (1,3), (2,4), (2,5), (4,5), (5,1), (3.,5),
(3,6) }. Jesli graf G przeszukujemy w gtab poczynajac od wierzchotka 1 to
a) krawedz (1,2) jest krawedzia drzewowa;

5. Kitore stwierdzenia sposrdd ponizszych sa prawdziwe
a) Algorytm sortowania topologicznego bazuje na przeszukiwaniu grafu wszerz.

6. Dana jest procedura: Proc(n){ if(warunek(x)) then { A(x); Proc(f(n)); B(x) } else C(x) }. Przyjmijmy
konwencjg, ze np. zapis AAABCC oznacza trzykrotne wykonanie instrukcji A, po czym nastepuje wykonanie
instrukcji B a nastgpnie dwukrotne wykonanie instrucji C. Nastepujace sekwencje instrukcji moga by¢ wynikami
wywolania powyzszej procedury:

a) AABBC;

7. Graf G = (V, E) jest drzewem BST, przy czym V = {15, 21, 23, 29, 31, 38, 40, 61, 96, 98},

E ={(21,15),(21,23),(29,21), (29, 31), (38,29), (38,96), (96, 40), (96, 98), (40,61) }.

a) W wyniku przeszukiwania preorder wierzchotki zostana odwiedzone w nastepujacej kolejnosci:
38,29,21, 15,23, 31,96, 40,61, 98.

8. Danych jest n punktéw wyznaczajacych wielobok o n bokach.
a) Istnieje algorytm o ztozonosci O(log n) sprawdzajacy, czy zadany punkt nalezy do ktéregos boku wieloboku.

9. Graf dynamiczny, ktérego maksymalnej liczby wierzchotkéw i krawedzi w trakcie wykonywania algorytmu
nie potrafimy z géry oszacowac powinien by¢ reprezentowany jako
a) wierzchotkowa macierz sasiedztwa

10. Dla problemu komiwojazera algorytm pozwalajacy wyznaczy¢ rozwiazanie optymalne:
a) nie istnieje

11. Glebokosc rekurencji dla ciaggu Fibonacciego zaimplementowanego rekurencyjnie zgodnie z arytmetyczng
definicja rekurencyjna wynosi

a) O(n?)

12. Kursorowa implementacja listy jest struktura
a) wskaznikowa



2 Architektury komputerow

13. ALU
a) moze by¢ uktadem kombinacyjnym

14. Korzystajac z uktadu FPGA mozna wykonac
a) na przykiad dowolny uktad kombinacyjny, ograniczony jedynie wielkoscia struktury FPGA

15. Uktad kombinacyjny to
a) jest to uktad logiczny nie pamigtajacy stanéw poprzednich

16. Uktad sekwencyjny to
a) jest to uktad logiczny nie pamigtajacy stanéw poprzednich

17. Pamie¢ RAM
a) posiada wejscia adresowe, wejscia sterujace oraz wejscie/wyjscie danych

18. Pamig¢¢ ram dwuportowa
a) to pamigc ram z dwoma interfejsami pozwalajacymi niezaleznie uzyska¢ dostep do tych samych komoérek
pamigci

19. Licznik
a) synchroniczny mozemy wykonac¢ z przerzutnikéw jk wraz z bramkami NAND

20. Procesor
a) mozemy wykonac przy uzyciu FPGA

21. Lista rozkazéw procesora
a) w skiad listy rozkazéw zawsze wchodzi mnozenie

22. Karta graficzna
a) moze by¢ uktadem kombinacyjnym

23. Klawiatura
a) kody wysylane przez klawiaturg to kody ascii

24. Licznik rozkazéw
a) jest to licznik z wejSciem rownoleglym wykorzystywanym wytacznie przy skokach bezwarunkowych

25. Rozkaz skoku bezwarunkowego procesora
a) powoduje wpisanie do licznika rozkazéw adresu rozkazu majacego si¢ wykonac¢ po skoku niezaleznie od
warunku

26. Rozkaz skoku warunkowego procesora
a) powoduje wpisanie do licznika rozkazéw adresu rozkazu majacego si¢ wykonac po skoku niezaleznie od
warunku

27. Rozkaz procesora wykonujacy dodanie dwéch liczb
a) powoduje dodanie dwdch liczb, wynik wpisuje do licznika rozkazéw

28. W procesorze wykorzystujacym przetwarzanie potokowe
a) wykonanie pojedynczej instrukcji rozktada si¢ na ciag prostszych etapow

29. W procesorze wykorzystujacym superskalarnosé
a) mozliwe jest jednoczesne wykonanie wigcej niz jednej instrukcji

30. Sumator jednobitowy



a) posiada jedno wejScie danych, drugie wejsScie przeniesienia z poprzedniej pozycji oraz dwa wyjscia: sume i
przeniesienie

31. Rejestr rozkazéw
a) przechowuje adres rozkazu wczytany z pamigci programu

32. Przyktady uktadéw kombinacyjnych to
a) multiplekser oraz transkoder

33. Przyktady uktadéw sekwencyjnych to
a) multiplekser oraz transkoder

34. Transmisja asynchroniczna
a) uklady nadawczy i odbiorczy synchronizowane sa wspdlna dodatkowa linig z sygnatem synchronicznym

3 Bazy danych

35. Wskaz wszystkie prawdziwe stwierdzenia dotyczace kluczy w relacyjnym modelu danych.
a) Klucz podstawowy jest zawsze kluczem prostym.

36. Dana jestrelacja R o schemacie H = {A, B, C, D, E, F, G} i zbiorze zaleznosci funkcyjnych F' = {{C'} —
{A},{C} — {B,F},{C} — {G},{E} — {C},{G} — {A, B}}. Ktére z podanych zbioréw sa kluczami
relacji R?

a) {E}

37. Dla ktérych z podanych operacji algebry relacji schemat(y) argumentu (6w) i relacji wynikowej sa takie
same?
a) rzutowanie

38. Zal6zmy, ze w zapytaniu opartym na dwoch relacjach zastgpujemy operator ztaczenia wewnetrznego ope-
ratorem zlaczenia zewngtrznego. Wskaz te operatory, ktérych uzycie gwarantuje wynik nie mniejszy (w sensie
relacji inkluzji) niz uzycie operatora zlaczenia wewnetrznego.

a) zlaczenie lewostronne zewnetrzne

39. Wskaz, w ktorych przypadkach klauzule instrukcji select sa utozone we wiasciwej kolejnosci.
a) from, group by, where, having

40. Wskaz, ktére elementy dopuszczalne w konceptualnym modelu danych sa niekompatybilne z modelem
relacyjnym.
a) zwiazki binarne wiele do wielu

41. Dana jest relacja R o schemacie H = {A, B,C, D, E, F'} i zbiorze zaleznosci funkcyjnych F' = {{A} —
{B},{C} = {D,E},{A,C} — {F}}. Ktére z podanych dekompozycji relacji R na relacje o schematach Hj,
H, 1 H5 sa bezstratne?

a) H, = {A, B}, H, = {C,D}, Hy = {E, F}

42. Wskaz wszystkie prawdziwe stwierdzenia dotyczace postaci normalnej Boyce’a—Codda.
a) Dowolna relacja dwuatrybutowa jest w BCNF.

43. Dana jest relacja R o schemacie H = {A, B,C, D, E'} oraz zbiér zaleznosci funkcyjnych F = {{B,C} —
{D,E},{C,D} - {B,E},{D} — {C},{E} — {B}}. W jakiej maksymalnie postaci normalnej jest relacja
R? (Zaktadamy, ze jest w INF.)

a) INF

44. Wskaz wszystkie prawdziwe stwierdzenia dotyczace trzeciej postaci normalne;.
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a) Jezeli wszystkie atrybuty ze schematu relacji sa atrybutami kluczowymi, to relacja jest w 3NF.

45. Wskaz wszystkie prawdziwe stwierdzenia dotyczace kluczy obcych w relacyjnym modelu danych.
a) WartoSci klucza obcego sa unikatowe.

46. Wskaz wszystkie prawdziwe stwierdzenia dotyczace uzycia funkcji agregujacych w systemie PostgreSQL.
a) Funkcja agregujaca nie moze wystapi¢ w klauzuli where, o ile nie jest umieszczona w podzapytaniu.

47. Wskaz wszystkie prawdziwe stwierdzenia dotyczace transakcji.
a) Transakcja jest ciagiem operacji w bazie danych, ktére nalezy wykona¢ wszystkie lub nie wykonywac zadne;j
z nich.

48. Wskaz, ktére ograniczenia mozna definiowaé na poziomie kolumny (w instrukcji create table).
a) unikalne warto$ci atrybutu

49. Wskaz wszystkie prawdziwe stwierdzenia dotyczace wartoSci null.
a) Dwie wartosSci null sg traktowane jako réwne.

4 Inzynieria oprogramowania

50. Sposréd ponizszych wskaz prawidtowe przeptywy danych wystepujace w diagramie DFD?
a) proces do terminatora

51. Celem testowania oprogramowania jest
a) zbadanie zgodnosci z wymaganiami

52. Jakie sa gtéwne aktywnoSci w modelu spiralnym?
a) Planowanie, Analiza Ryzyka, Konstrukcja, Walidacja

53. Jaka role na diagramach klas UML pelni kompozycja?
a) jest zwiazkiem typu gen-spec pomigdzy instancjami klasami

54. Jednym z celdéw inzynierii oprogramowania jest tworzenie oprogramowania ktore jest
a) wolne od bledow

55. Przyktadem ryzyka wystgpujacego podczas wytwarzania oprogramowania jest
a) odejscie kluczowych osoby z zespétu projektowy, zanim produkt zostanie wdrozony

56. Model wymagania sklada si¢ z czterech czgsci
a) przypadki uzycia, opis interfejsu, diagram klas, zakres projektu

57. Wskaz ktére stwierdzenia sa prawidtowe
a) przeplyw danych w DFD moze by¢ dwukierunkowy

58. Kitore ze stwierdzen odnoszacych si¢ do diagraméw stanéw UML sg prawdziwe?
a) Akcja jest niepodzielng procedura obliczeniowa

59. Stosowanie techniki prototypowania jest zalecane dla
a) aplikacji budowanej w oparciu o frameworki

60. Wstepna proba zdefiniowania elementéw systemu oraz ich wzajemnych relacje, organizowanie tych ele-
mentéw w dobrze okres§lone warstwy z wyraznych nakre§lonymi zaleznos$ci nazywa si¢ analiza
a) przypadkow uzycia

61. Ktdérego z ponizszych narzedzi nie uzywa si¢ podczas analizy systemowe;j?
a) Data Flow Diagram
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5 Jezyki i metody programowania

62. W jaki sposéb mozna obliczy¢ dtugos¢ tekstu przekazanego jako argument w ponizszej funkcji?

void foo(const charstxt){

}

a) sizeof(txt)

63. Co mozesz powiedzie¢ o ponizszej deklaracji?

int t[10]={1,2,[4]=1)}

a) Zgodnie ze standardem C99 spowoduje ona utworzenie tablicy zawierajacej 10 elementow, z ktorych 7 ma
wartoS¢ 0.

64. W jaki sposéb obliczy¢ dlugos¢ tablicy w funkcji foo()?

void foo(double t[]){
/!l dlugosc tablicy t?

}

a) Nie da si¢ obliczy¢

65. Ktdéra z implementacji funkcji zwracajacej tablice jest poprawna?

a)
int [] getTable ()
{
int tab[10];
return tab ;
}

66. Zakladajac, ze wielkoS¢ typu char to jeden bajt, short to dwa bajty, a double to osiem bajtow, jaka jest
warto$¢ wyrazenia sizeof(x), gdzie x jest zmienng ponizszego typu strukturalnego, dla standardowych ustawien
kompilatora 64-bitowego?

struct {
char c;
short 1;
double d;

}ox;

a) 1+2+8=11

67. Przeanalizuj ponizsza deklaracj¢? Jakie wartoSci wyrazen, w ktérych wystepuja wskazniki pl i p2 zostang
wydrukowane? (Zat6z, ze uzywasz 64-bitowego kompilatora.)

int t[10];
intxpl=&t[0];
intxp2=&t[8];

a) Ponizsza instrukcja wypisze 8

printf("%d\n",p2-pl);

68. Przeanalizuj ponizsza deklaracj¢ w jezyku C:

int (xx)(int,int);

Un
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a) Zmienna x jest dwuwymiarowa tablica wskaznikow typu int* o zmiennym rozmiarze.

69. Kitore stwierdzenia dotyczace operatoréw w jezyku C/C++ sa poprawne:
a) Operatory addytywne maja mniejszy priorytet niz multiplikatywne.

70. Kitore stwierdzenia dotyczace modyfikatora static w jezyku C/C++ s3 poprawne:
a) Modyfikator static poprzedzajacy deklaracj¢ funkcji powoduje, ze nie bgdzie ona widoczna na zewnatrz mo-
dutu podczas konsolidacji.

71. Dzigki konwencji wywotania funkcji w jezyku C znanej jako __cdecl mozliwa jest implementacja funk-
cji o zmiennej liczbie argumentéw, jak printf(). Ktoére stwierdzenia charakteryzujace funkcje typu _ cdecl sa
prawdziwe?

a) W wygenrowanym kodzie wywotania funkcji argumenty umieszczane sa na stosie od konca. Dzigki temu
na szczycie stosu jest jej pierwszy argument i analizujac jego zawarto$¢ mozna okresli¢ spodziewana liczbe
argumentéw wywolania.

72. W jaki sposéb przekazywany jest parametr bedacy tablica do funkcji w jezyku C, np.:

int main(int argc, chars argv[]){
/...

}

a) Cata zawartos¢ tablicy kopiowana jest na stos i funkcja dziala na kopii tablicy.

73. Kitore stwierdzenia odnoszace si¢ do przydzialu pamigci dla zmiennych w jezykach C 1 C++ s prawdziwe?
a) Pamigé dla wszystkich zmiennych przydzielana jest na stosie.

74.
Ktore ze stwierdzen odnoszacych si¢ do referencji wjezyku C++ sa poprawne?
a) Referencje moga mie¢ wartos¢ null.

75. Jezeli podczas wykonania instrukcji w C++:

Axptr = new A();

wygenerowany zostal wyjatek, jego przyczyna moze by¢ nastgpujaca:
a) Podczas inicjalizacji obiektu wystapit btad i konstruktor zwrécit wartosé 0.

76. Przeanalizuj fragment kodu w jezyku C++, w ktérym pojawia si¢ wywotanie operatora «

A a;
std :: cout<<a;

Ktoéra z podanych implementacji operatora « jest poprawna (przyktadowy kod zostanie skompilowany i wyko-
nany) ?
a) Jako metoda klasy A zwracajaca referencje do strumienia:

class A{public:
std :: ostream&operator <<( std :: ostream&os)const;

}s

77. Zdefiniowano szablon (wzorzec) funkcji

template<class T>

T suma(Txtable ,int size)
{
T t=T(O);

for(int 1=0;i<size;i++)t+=table[1];
return t;

}

(o)}




Proces instancjacji szablonu polega na zastapieniu typow i zmiennych bedacych parametrami szablonu konkret-
nymi typami i warto$ciami, a nastgpnie generacji kodu wynikowego. Jakie zatozenia musi spetniaé typ T, aby
instancjacja szablonu byta mozliwa?

a) Typem T uzytym podczas instancjaci szablonu moze by¢ typ wbudowany (int, char, float, double)

78. Klasa B przechowuje wskazniki do obiektéw klasy A w kontenerze vector standardowej biblioteki C++
(STL)

ilclass A{...};

ol class B{public:

3 std :: vector <Ax> v;

4 void add(A&a){v.push_back(new A(a));}
5 ~B();

6 };

Ktéra z implementacji destruktora jest poprawna (kompiluje si¢, nie prowadzi do btgdéw wykonania lub wycie-
kéw pamigci)?

a)

11B::~B(O){}

79. Szablon set<T> zdefiniowany w standardowej bibliotece C++ (STL) przechowuje elementy w drzewiastych
strukturach danych. Ktéry z przedstawionych typéw danych moze by¢ zastosowany jako parametr instancjacji
szablonu set<T>?

a) Typ double

80. Ktdre ze stwierdzen odnoszacych si¢ do konstruktoréw kopiujacych i operatoréw przypisania w jezyku C++
sq poprawne?

a) Standardowa implementacja (automatycznie wygenerowana przez kompilator) konstruktora kopiujacego C++
kopiuje kolejne bajty sktadajace si¢ na pamigé obiektu.

81. Implementacja przeciazonych operatoréw C++ powinna odzwierciedla¢ semantyke operacji na typach
wbudowanych. Biorac pod uwage to wymaganie, ktére z implementacji operatoréw dla klasy X zadeklarowane;j
ponizej jest poprawna?

ijclass X
2[ {
;) friend X&operator+=(X&a,const X&b);
4 int x;
sipublic:
6 X(int _x=0):x(_x){}
7 X&operator+(const X&o);
8 X&operator++(int);
9 X&operator —=(const X&o);
of }3
a)
1| X&X:: operator+(const X&o){x=x+o.x;return =xthis;}

82. W jezyku C++ dostep do informacji o typie obiektu w trakcie wykonania programu umozliwiaja nastgpujace
operatory:
a) static_cast

83. Zadeklarowano dwie klasy w nastgpujacy sposéb:

1| class A{
2 public:



virtual void f(){ printf("VA ");}
void g(){ printf ("A ");}
}s

class B:public A{
public:
void f(){ printf ("VB ");}
void g(){ printf ("B ");}
b

oraz utworzono dwa obiekty:

Ax al = new A();
Ax a2 = new B();

a) Wywolanie

al—->f();
a2—>f();

spowoduje wypisanie VA VB

6 Jezyki i technologie webowe

84. Zaznacz prawdziwe stwierdzenia. Droga pakietu w sieci Internet pomigdzy dwoma weztami, tj. lista adresow
weztéw odwiedzanych przez pakiet:
a) zalezy od dynamicznego routingu

85. Serwery DNS oferuja:
a) translacje nazw symbolicznych do ich adreséw IP

86. Zaznacz prawdziwe stwierdzenie. Protokét HTTP w wersji 1.1
a) jest bezstanowy

87. Do bezposredniej komunikacji z serwerem WWW stuza nastgpujace narzgdzia:
a) telnet

88. Wskaz prawdziwe stwierdzenia o ponizszym fragmencie kodu XHTML 1.0 Strict.

<p><a href=http ://www.agh.edu.pl><br></p>

a) Jest poprawny.

89. Dany jest ponizszy fragment kodu XHTML 1.0 Strict.

<img src="http ://www.agh.edu.pl/1i.jpg"
width="320"
height="240"
alt="logo AGH" />

Obrazek i.jpg ma rozmiary 1024x768. Zaznacz prawdziwe stwierdzenia.
a) Kod powoduje przeskalowanie obrazka po stronie przegladarki.

90. Ile zasobow z dyrektywami CSS moze by¢ skojarzonych z pojedynczym dokumentem XHTML 1.0 Strict?
a) Jeden.

91. Zaznacz prawdziwe stwierdzenia dotyczace ponizszego kodu CSS 2.1.
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1| .nav > div {

2 color: white;

3 background: #119500;
4 float: right;

si)  width: 120px;

s padding: Ipx;

7 font—size: small;

s/ border: solid red 1px;

o| }

a) Dotyczy wszystkich elementéw div znajdujacych si¢ w elemencie nalezacym do klasy nav.

92. Wskaz prawdziwe stwierdzenia odno$nie ponizszego fragmentu kodu PHP.

$fp = fopen("plik_do_blokowania", "r+");
if (flock ($fp, LOCK EX)) ({

[*]

3 processing ();

4 flock ($fp, LOCK_UN);
s } else {

6 problem ();

}
fclose ($fp);

~

)

a) Funkcja processing() jest wywotywana w sekcji krytyczne;.

93. Zwartos¢ ponizszego formularza przestano do skryptu PHP. Zaznacz prawdziwe stwierdzenia.

i|<form action="skrypt.php" method="post"

2 enctype="multipart/form—-data">

3 <p>

4 <input type="file" name="plik" />

5 <input type="text" name="comment" />

6 <input type="submit" value="wyslij" />
7 </p>

s| </form>

a) W zmiennej $_POST/[ comment’] bgdzie dostgpna zawartos$¢ pola tekstowego.

94. Co jest efektem dziatania ponizszego programu w jezyku PHP.

1| <?php

)l $wiek=array (’ala’ => 12,’ela’ => 22, franek’ => 54);
;) foreach ( $wiek as $k => $w )

4 echo $k.” ".$w."\n";

s| 7>

a) Wygenerowanie na standardowym wyjsciu trzech linii; linia jest ciagiem bajtéw zakoniczonych znakiem konica
linii.

95. Jak dtugi bgdzie czas wykonania ponizszego programu napisanego w jezyku PHP? Zaktada sig, ze pro-
gram uruchamiany jest jako aplikacja WWW tj. dostepny jest pod okres§lonym adresem URI, a interpreter PHP
uruchamiany jest przez serwer WWW.

1| <?php

2 echo ’start ’;
3 sleep (6);

4 7>




a) Doktadnie 6 sekund.

96. Ktora z ponizszych metod w jezyku JavaScript zwraca element o unikalnym identyfikatorze form?
a) document.getElementByUld( form’)

97. Jaki jest efekt uruchomienia ponizszego kodu w jezyku JavaScript zaktadajac, ze zostal on umieszczony
miedzy elementami w dokumencie XHTML?

[*]

w

IS

o

=)

~

car=new Array ();
car[O]=new Object();
car [0].make="Fiat ’;
car [0].vin="123";
car[1]=new Object ();
car[1].make="Ford ’;
car[1].vin="456";

for ( idx in car ) {
for ( prop in car[idx] ) {
document. write (car [1dx ][ prop ]);
}
}

a) W miejscu umieszczenia skryptu w dokumencie XHTML zostanie wygenerowany ciag bajtow:
Fiat123Ford456.

98. Zaznacz prawdziwe stwierdzenia dotyczace ponizszego kodu w jezyku JavaScript.

function updateAjax () {
xmlhttp = new XMLHttpRequest();
xmlhttp.onreadystatechange = function () {
if (xmlhttp.readyState==4 && xmlhttp.status==200) {
document. getElementBylId (" stime ").innerHTML=xmlhttp.responseText;

}

}
xmlhttp .open ("GET"," date .php", true );

xmlhttp.send ();
window . setTimeout ("updateAjax ()" ,1000);

}
window . setTimeout ("updateTime (); updateAjax();",5000);

a) Komunikacja AJAX zaprogramowana jest synchronicznie.

99. Dany jest dokument XML oraz odpowiednie DTD. Zaznacz prawdziwe stwierdzenia.
a) DTD nie jest potrzebne do sprawdzenia czy dokument jest poprawny sktadniowo (ang. well-formed).

7 Metody numeryczne

100. W pewnym hipotetycznym binarnym systemie zmiennoprzecinkowym zakres danych ujemnych wynosi
< —b,—a >, chcemy zapisa¢ liczbg c, ktéra jest liczba mniejsza od —b i1 ktéra ma nieskoriczone rozwinigcie.
W zwiazku tym zastgpujemy ja najblizsza liczba, ktéra da si¢ zapisa¢ w tym systemie, czyli liczba —b. Z jakim
btedem numerycznym mamy tutaj do czynienia:

a) Btedem obcigcia

101. Warunkiem koniecznym i wystarczajacym zbieznosci metod iteracyjnych prostych (takich jak takich jak
metoda Jacobiego czy metoda Gaussa-Seidla) rozwiazywania uktadéw réwnan liniowych:
a) Promien spektralny macierzy iterowanej w danej melt8dzie jest zawsze mniejszy od 1.




102. Do metod nazywanych metodami doktadnymi rozwiazywania uktadéw réwnan liniowych zalicza sig:
a) Metoda Jacobiego

103. Ktére z ponizej wymienionych zagadnienn numerycznych wykorzystuja wtasciwosci przyblizania funkcji
wielomianem interpolujacym:
a) Metoda Siecznych, Metoda Stycznych szukania miejsc zerowych funkcji

104. Macierz Hilberta osiaga wysokie wartosci wspétczynnika uwarunkowania (ang. Condition number) na tej
podstawie mozemy stwierdzié, ze:
a) Macierz Hilberta jest dobrze uwarunkowana

105. Wielomiany sklejane (ang. spline) trzeciego stopnia musza spetnia¢ nastgpujace warunki w punktach
sklejen:
a) Przechodzenie funkcji interpolujacej przez wezly interpolacji

106. Nalezy wskazaé zdania prawdziwe dotyczace zagadnienia interpolacji wielomianowej z wykorzystaniem
jednomianéw (tzw bazy naturalnej):
a) Jest to zadanie dobrze uwarunkowane

107. Btedy zwiazane z ograniczeniem nieskoficzonego ciaggu wymaganych obliczen do skoniczonej liczby dzia-
tan nazywamy:
a) Bledami zaokraglen (ang. rounding errors)

108. Jesli niewielkie wzgledne zaburzenia danych wejSciowych powoduja niewielkie wzgledne zmiany wyni-
kow to wéwczas
a) Zadanie jest dobrze uwarunkowane

109.  Warunkami wystarczajacymi, gwarantujacymi zbieznos$¢ poszukiwania miejsc zerowych funkcji f(x)
metoda bisekcji sa:
a) Funkcja f(z) jest ciagta w przedziale domknigtym [a, b]

110.  Stosujac algorytm stycznych poszukiwania jednokrotnego miejsca zerowego funkcji f(z) w przedziale
domknigtym [a, b] w dostatecznej bliskosci pierwiastka uzyskujemy zbieznos¢:
a) Kwadratowa

111. Do catkowania numerycznego uzywa si¢ m.in. kwadratur Newtona — Cotesa. Do prostych kwadratur
Newtona — Cotesa naleza:
a) Metoda Eulera

112. Efekt Rungego jest charakterystyczny dla nastgpujacych metod interpolacji:
a) Interpolacji funkcjami sklejanymi 1 stopnia dla weziéw réwnoodlegtych

113. Kitére zdania dotyczace Metody Eliminacji Gaussa rozwiagzywania uktadéw réwnan sa prawdziwe:
a) Jest to metoda iteracyjna

114. Aby wyeliminowac lub znaczaco ograniczy¢ efekt Rungego przy zadaniu interpolacji mozna:
a) Zastosowac interpolacje¢ funkcjami sklejanymi zamiast metody Lagrange’a

8 Programowanie mikrokontrolerow i mikroprocesorow

115. Jaki tryb adresowania wykorzystuje rozkaz ADDL (%ebx),%eax?
a) natychmiastowy

116. Jaka instrukcja jest rownowazna w dziataniu do instrukcji SHL $1,%eax?
a) SHR $1,%eax
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117.  Wedlug jakiej regulty moze by¢ dokonywana konwersja do liczby catkowitej w jednostce FPU (Floating
Point Unit)?
a) round to nearest

118. Ile razy (w trybie 32-bitowym) wykona si¢ petla zbudowana w oparciu o instrukcjg LOOP, jesli przed jej
rozpoczeciem zawartoS¢ rejestru %ecx byta rowna 07
a) 0

119. Ile razy (w trybie 32-bitowym) zawartos$¢ rejestru %ah zostanie zapisana do pamigci poprzez uzycie
instrukcji REP STOSB, jezeli przed jej wykonaniem zawartoS¢ rejestru %ecx byla réwna z?
a) 0

120. Jaka bedzie zawartos¢ rejestru %eax po sekwencji rozkazow?

MOVL $0xFFFF0000,%eax
NEG %eax

a) 0x00000000

121. Jaka bedzie zawartos¢ rejestru %al po sekwencji rozkazéw?

MOVWW $0xFF00,% ax
ADCB %ah ,% al
sl ADCB %ah,% al

a) 0x01

122. Na jakim rodzaju schematu pokazane sg potaczenia elektryczne w uktadzie opartym na mikrokontrolerze?
a) blokowym

123. W jakim rodzaju pamigci mikrokontrolera uzytkownik zwykle zapisuje kod programu?
a) DRAM

124. Jakie elementy wystepujace w mikrokontrolerach nie wystepuja w mikroprocesorach?
a) DRAM

125. Czy jezyk maszynowy jest tozsamy z jezykiem asemblera?
a) tak - tylko w przypadku mikrokontroleréw

126. Jakie narzgdzie stuzy do zamiany kodu napisanego w jezyku asemblera na kod maszynowy?
a) assembler

9 Programowanie wspotbiezne i rozproszone

127. Jak wyglada poprawna definicja obiektu funkcyjnego w jezyku Erlang?
a) F1 = fun(X) = X+1 end.

128. Jaki bedzie wynik operacji w Erlangu: [1,2,3] — [3,2,3,5].
a) [1]

129. System typéw w Erlangu jest:
a) dynamiczny - sprawdzany w trakcie kompilacji

130. W jaki sposéb tworzy si¢ proces w jezyku Erlang wykonujacy funkcje F1?
a) Pid is spawn_exec(F1).

131. Jak w jezyku Erlang przesyta si¢ wiadomos$¢ (Mesg) do procesu posiadajac jego identyfikator (Pid)?
12




a) Pid send Mesg.

132. Jaki model jest uzyty do komunikacji migdzy procesami w jezyku Erlang?
a) Model pamigci wspétdzielonej.

133. Jak zrealizowana jest komunikacja migdzy procesami w jezyku Erlang?
a) Jest oparta na spotkaniach.

134. Jaki  bedzie wynik wykonania nastgpujacej instrukcji  w  jezyku  Erlang:
lists :map(fun(X) —> {X,X+1} end,[1,2,3]) ?
a) {{1,2},{2,3},{3,4}}

135. Jaka jest funkcja obiektu chronionego w Adzie?
a) Przyspieszenie dziatania programu.

136. W jaki sposéb okresla si¢ kierunek przekazywania parametréw z/do procedur w jezyku Ada?
a) Symbole -> oraz <- w deklaracji parametréw.

137. Jaki jest rodzaj typizacji w jezyku Ada?
a) opcjonalny

138. Jak komunikuja si¢ zadania w jezyku Ada?
a) Przez kolejki FIFO.

10 Sieci komputerowe

139. Adres typu broadcast (rozgtoszenia) IP w wersji 4 dla sieci IP, w ktérej znajduje si¢ host 110.104.1.10 i
ktéra okres§la maska 255.0.0.0, to:
a) 110.104.1.0

140. Pole o nazwie Time to live w datagramie IP, ktére zabezpiecza przed zapgtleniem rutowania datagramu
pomigdzy kolejnymi ruterami w sieci, zawiera:
a) Czas w sekundach, w ktérym datagram IP mozna jeszcze przekazywac dale;j.

141. Nazwa ramki stosowanej w technologii IEEE 802.11 i emitowanej przez urzadzenie Access Point i stoso-
wanej migdzy innymi w celu propagowania informacji o sieci bezprzewodowej, to:
a) Link

142.  Protokét UDP definiuje identyfikatory przesytanych do hosta-odbiorcy datagraméw zwane numerami
portéw, o dlugosci:
a) 8 bitéw

143. Wartosci adresu IPv6 oraz maski, okreslajace wszystkie hosty w Internecie, to:
a) ::/0

144. Istnienie zasady “Longest prefix match* w rutowaniu IP spowoduje, ze adres docelowy 200.200.200.1
datagtramu IP przy istnieniu w tablicy rutowania jednocze$nie regul o wzorcach i maskach (podano w notacji
CIDR): 200.200.200.0/18, 200.200.200.0/20, 200.200.200.0/22, 200.200.200.0/24 zostanie dopasowany do:

a) 200.200.200.0/18

145. Maksymalna dlugos¢ pakietu IP wersja 4, liczac w bajtach, to:
a) 1500

146.  Okreslenie stosowane wobec rutera MPLS (MultiProtocol Label Switching), bedacego w danej sytuacji
odbiorca datagraméw z etykietami MPLS od innego (nie bedacego przedmiotem rozwazan), to:

a) Designated router =



147.  Ruter iBGP (internal Border Gateway Protocol), ktérego wprowadzenie do systemu rutowania iBGP
umozliwia znaczne zredukowanie iloSci otwartych sesji BGP pomigdzy innymi ruterami (rezygnacje z tzw. Full-
mesh) nosi nazwe:

a) BGP Mirror

148. Liczba klas CoS (Class of Service), definiowanych przez podstawowy mechanizm implementacji QoS
(Quality of Service) w Ethernet (czyli standard IEEE 802.1p), to:
a) 255

149. Wariant protokotu STP (Spanning Tree Protocol, IEEE 802.1d) pozwalajacy w technologii Ethernet na
logiczne grupowanie sieci VLAN (Virtual LAN) 1 budowanie mniejszej liczby drzew rozpinajacych (po jednym
Spanning Tree dla kazdej zdefiniowanej grupy), to:

a) PVSTP (Per VLAN Spanning Tree Protocol)

150. Rodzaje (grupy) urzadzen fizycznych definiowanych w technologii ZigBee, to:
a) Switch Fabric, ZigBee Matrix

151. Nazwa procesu przekazywania wiedzy o trasach pomigdzy r6znymi protokotami rutowania dynamicznego
IP w ruterach IP, to:
a) IP Forwarding

152. Symbole literowe, okreslajace rodzaje popularnych w sieciach komputerowych wtykéw Swiattowodowych,
to:
a) RT,RR, LT

153. Co okresla standard IEEE 802.1Q?
a) Private VLAN nadbudowang nad Ethernet

154. Protokdt umozliwiajacy konwersje adresu IP zdalnej stacji na jej adres MAC w Ethernet, to:
a) MLD (Multicast Listener Discovery)

155. Co zawiera pole Extended Unique Identifier (EUI) w adresie IPv6?
a) Adres IP w wersji 4 przypisany do stacji

156. Domyslna warto$¢ metryki Administrative Distance w tablicy rutowania IP ruteréw (np. Cisco, Juniper,
Helwet Packard) przewidziana dla protokotu RIP (Routing Information Protocol), to:
a) 15

157. W technologii Fibre Channel (stotowanej w sieciach SAN) port przetacznika Switch Fabric mogacy
pracowac w topologii petli arbitrazowej (petli z arbitrazem) sieci Fibre Channel, to port typu:
a) E

158. Dwie pod-warstwy definiowane w ramach warstwy drugiej modelu ISO-OSI to odpowiednio:
a) LLC (Logical Link Control) i MAC (Media Access Control)

159. Zadana w jednostce dBm efektywna moc wypromieniowang (Effective Isotropic Radiated Power, EIRP)
bezprzewodowego urzadzenia nadawczego stosowanego w technologii sieciowej na podstawie mocy wypromie-
niowanej P zadanej w watach mozna obliczy¢ stosujac wzor:

a) EIRP =1/ (P*ImW)

160. Jednostka wysokoSci urzadzenia sieciowego montowanego w standardzie RACK wynoszaca 1,75 cala
(44,45 mm) oznaczana jest symbolem:
a) h

161. Rodzaj obszaru (area) w domenie OSPF (Open Shortest Path First) nie otrzymujacego zadnych informacji
o zewngtrznych (external) trasach rutowania OSPF, to:
a) internal
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162. Parametr o nazwie "Wielko$¢ okna"(Window size), ktorego wartoS¢ przekazywana jest w datagramach
potwierdzenia TCP (Transmission Control Protocol Acknowledgment) w kierunku od odbiorcy do nadawcy ma
na celu:

a) Okreslenie dlugosci nastgpnego datagramu, oraz wszystkich kolejnych

163. Dwa rodzaje obszar6w (area) w protokole rutowania dynamicznego IS-IS (Intermediate System to Inter-
mediate System), to:
a) stub i backbone

11 Systemy operacyjne

164. Ktoéra wypowiedZ odnosi si¢ do pamigci asocjacyjne;j:
a) Adres danych jest generowany przez procesor

165. Dla uniknigcia btedéw uwarunkowanych czasowo, maksymalna liczba proceséw ktére moga znajdowac
si¢ wewnatrz sekcji krytycznej wynosi
a) 8

166. Strategia, ktéra pozwala procesowi, ktory spetnia warunki wykonalnosci by¢ chwilowo zawieszonym jest
nazywana:
a) szeregowaniem z wywlaszczeniem

167. Stan uprzywilejowany:
a) jest uzywany w systemach bez uktadu przerwan

168. Komunikacja miedzy procesami
a) jest wymagana dla wszystkich proceséw

169. Przy organizacji pamigci wirtualnej dynamiczna translacja adresu
a) wymaga sprzgtowego wspomagania systemu stronicowania

170. Inicjalna warto$¢ semafora uogdélnionego implementujacego sekcje krytyczng wynosi:
a) -1

171.  Proces transferowania danych, ktére maja by¢ docelowo wyprowadzone na urzadzenie peryferyjne, do
przestrzeni pamigci pomocniczej i transferowanie ich na to urzadzenie w dogodniejszym czasie nosi nazwe:
a) multiprogramming

172. Problem producent-konsument moze by¢ rozwigzany przy pomocy
a) semaforéow

173. Centralny Procesor, po otrzymaniu informacji o przerwaniu z urzadzenia wejscia/wyjscia
a) zatrzymuje si¢ na okreslony okres czasu,

174. Kitory z probleméw rozwiazuje zaproponowany przez Dijkstre algorytm Bankiera
a) wzajemnego wykluczania (mutual exclusion)

175. Jezeli wirtualny adres w programie jest 16 bitowy i rozmiar strony jest 0,5 K to mozemy maksymalnie
zaadresowac nastepujaca liczbg stron:
a) 16

176. System operacyjny jest:
a) zbiorem sktadnikéw sprzg¢towych (hardware routines)

177. W systemie zarzadzania pamigcia rejestry graniczne DATUM 1 LIMIT

a) wyznaczaja poczatek i koniec programu 15



178. Jezeli system operacyjny chce wykonywaé wigcej niz jeden program w danym momencie czasu to musi :
a) posiada¢ pamigé wirtualng

179. Szyfrowanie kluczem publicznym w szyfrowaniu asymetrycznym
a) pozwala kazdemu odkodowa¢ komunikat

180. Buforowanie plikéw realizowane jest w celu:
a) zwigkszenie wydajnosci dostgpu do pamigci pomocniczej
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