7. Technika mikroprocesorowa — test

(EL1A_W11)
7.1. Wektor przerwan to:

a) adres miejsca w pamigci programu, gdzie znajdujg si¢ adresy procedur obstugi przerwan lub ich pierwsze
instrukcje

b) obszar w pamigci programu zawierajacy kod programu wykonywany po wystgpieniu przerwania
c) obszar pamie¢ci zawierajacy adresy funkcji obstugi przerwan

d) wektor adresow komorek pamigci zawierajacych adresy przerwan procesora

(EL1A_W11)

7.2. Architektura Harvardzka procesorow charakteryzuje sig:
a) brakiem rejestru licznika rozkazow

b) uproszczonym sposobem adresowania pamigci danych

¢) wystgpowaniem pomocniczego rejestru akumulatora: B

d) rozdzieleniem pamigci procesora na dwa obszary: obszar kodu programu i obszar danych

(EL1A_W11)

7.3. Procesor typu RISC to procesor:

a) nie wykonujacy instrukcji arytmetycznych
b) nie posiadajacy rozkazow warunkowych
¢) o zredukowanej liczbie rozkazow

d) o zwigkszonej liczbie rozkazoéw

(EL1A_W11)

7.4. Mikrokontroler w odroznieniu od mikroprocesora:
a) posiada porty I/O oraz uktady peryferyjne

b) posiada niewielkg moc obliczeniowa

¢) posiada zawsze pamig¢ programu typu FLASH

d) posiada zawsze zegar czasu rzeczywistego

(EL1A_W09, EL1A W11)
7.5. Technika LUT (Look-up Table):

a) polega na uzywaniu jednolicie adresowanej tabeli danych zamiast wielu osobnych zmiennych
b) polega na ,,zagladaniu” do tabeli w celu pobrania adresu majacej si¢ wykona¢ procedury (funkcji)
¢) polega na zbudowaniu wiclowymiarowej tabeli danych w celu otrzymania ich spdjnej struktury

d) polega na zastapieniu kazdorazowego obliczania wartosci wyrazenia pobraniem wczesniej
przygotowanych wartosci przechowywanych w tabeli

(EL1A_WO09, EL1A W11)
7.6. Procesor 16-bitowy ma



a) 16-bitowa szyne danych

b) 16-bitowg jednostke arytmetyczno - logiczng
c) 16-bitowy licznik programu

d) 16-bitowy uktad mnozacy

(EL1A_W11)

7.7. Tablica wektoréw przerwan stuzy do:

a) przechowywania informacji o ostatnio zgloszonych przerwaniach

b) przechowywania informacji o zamaskowanych (nieaktywnych) przerwaniach
c) przechowywania kodu inicjalizujacego przerwania po wtaczeniu procesora

d) przechowywania adreséw procedur obstugi przerwan

(EL1IA_Wi11)

7.8. Jednostka ALU odpowiada za:

a) pobieranie i zapis danych z/do pamieci
b) interpretacje instrukcji

C) operacje arytmetyczne

d) obstuge stosu

(EL1A_W11)

7.9. W wigkszosci procesorow, jezeli przy dodawaniu nastapi przepehienie rejestru (poprawnego wyniku nie
mozna przedstawi¢ w rejestrze), to:

a) zostanie ustawiony odpowiedni bit w rejestrze statusu i zgtoszone przerwanie
b) zostanie ustawiony odpowiedni bit w rejestrze statusu
¢) zostanie zgloszone przerwanie

d) nic si¢ nie stanie

(EL1A_W11, EL1A_U07)

7.10. Dany jest 8- bitowy procesor, w ktorym dostepne sa flagi statusu: C — przeniesienia (Carry) i Z — zero.
Po wykonaniu operacji dodawania bez przeniesienia (ADD) dwoch liczb: 1000 0000 i 1100 0000 stan flag
jest nastepujacy:

a)C=0,Z=1
b) C=1,Z=0
c)c=1,z=1
d)C=0,Z=0

(EL1A_W11, EL1A_UO07)

7.11. Dany jest 8- bitowy procesor, w ktorym dostepne sg flagi statusu: C — przeniesienia (Carry) i Z — zero.
Po wykonaniu operacji dodawania bez przeniesienia (ADD) dwoch liczb: 0100 0000 i 1100 0000 stan flag
jest nastepujacy:

a)C=0,Z2=1



b)C=1,Z=0
c)C=1,Z=1
d)C=0,Z=0

(EL1A_W11)

7.12. Uktad watchdog zapewnia ciagtos$¢ pracy przez:

a) niedopuszczenie do wykonania niedozwolonych operacji

b) zerowanie procesora po wykonaniu niedozwolonej operacji

c) restart procesora, gdy okreslony fragment programu nie jest wykonywany w zadanym przedziale czasu

d) zgloszenie przerwania w przypadku btednej sumy kontrolnej pamieci

(EL1A_WO07, EL1A_UQ7)

7.13. Maksymalna warto$¢ dziesigtna 16-bitowej liczby w kodzie naturalnym binarnym wynosi:
a) 32768

b) 65535

c) 65536

d) 4294967295

(EL1A_WO07, EL1A_UOQ7)

7.14. Najwicksza warto$¢ dziesig¢tna 16-bitowej liczby w kodzie binarnym uzupetnienia do 2 (U2) wynosi:
a) 32768

c) 65536

c) 32767

d) 65653

(EL1A_WO07, EL1A_UQ7)

7.15. Najmniejsza warto$¢ dziesigtna 8-bitowej liczby w kodzie binarnym uzupetnienia do 2 (U2) wynosi:
a) -1

b) —127

c)0

d)-128

(EL1A_W11)

7.16. Pamig¢ stosowa (stos) mikroprocesora stuzy przede wszystkim:
a) jako pamig¢ robocza mikroprocesora

b) do adresowania pamigci programu mikroprocesora

¢) do przechowywania adresow powrotnych przy wywotaniach podprogramow i procedur i/lub do
przechowywania zmiennych lokalnych podprograméow

d) do adresowania pamig¢ci danych mikroprocesora



(EL1A_W11)

7.17. Architektura von Neumanna procesorow charakteryzuje sig¢:

a) brakiem sygnatéw sterujacych do sterowania pamigcia

b) wspolnym obszarem adresowym pamigci programu i pami¢ci danych

¢) rozdzielonymi obszarami adresowymi pamigci programu i pamigci danych

d) wspolnym obszarem adresowym pamigci danych 1 urzadzen wejscia/wyjscia

(EL1A_W11)

7.18. Licznik rozkazéw mikroprocesora stuzy do:

a) adresowania urzadzen wej$cia/wyjscia mikroprocesora
b) adresowania pamigci danych mikroprocesora

c¢) adresowania pamigci programu mikroprocesora

d) adresowania wszystkich trzech, wymienionych powyzej, obszaréw adresowych

(EL1A_W11)

7.19. Kontroler przerwan stuzy przede wszystkim do:

a) zwigkszenia liczby przerwan sprzgtowych mikroprocesora
b) zmiany priorytetow przerwan mikroprocesora

¢) zliczania liczby resetéw procesora

d) blokowania jakichkolwiek przerwan lub resetow zewngtrznych procesora

(EL1A_W11), (EL1A_UO07)

7.20. Mikroprocesor posiadajacy 20-bitowa szyne adresowg moze zaadresowac:
a) 20 komorek pamieci zewnetrznej

b) 202 komorek pamigci zewnetrznej

¢) (2%° - 1) komorek pamieci zewngtrzne;j

d) 22° komorek pamieci zewnetrznej

(EL1A_W11), (EL1A_UOT7)

7.21. Jezeli procesor taktowany jest czegstotliwoscia 10MHz, a jego cykl maszynowy liczy 4
takty zegara to maksymalna szybko$¢ wykonywania instrukcji asemblera przez ten procesor

WYynosi:

a) 10 MIPS
b) 4 MIPS
c) 2.5 MIPS

d) 1 MIPS

(EL1A_W11)

7.22. Przestanie z potwierdzeniem (handshaking) polega na tym, Ze:



a) przestaniu informacji (danej) towarzyszy sygnat jej wpisu (do odbiornika)
b) po odbiorze informacji (danej) odbiornik blokuje mozliwos$¢ dalszego przesylu danych przez nadajnik
c¢) nadajnik i odbiornik sg ze sobg zsynchronizowane czgstotliwosciowo

d) przestaniu informacji (danej) towarzyszy sygnat wpisu (do odbiornika); po odebraniu informacji
odbiornik generuje sygnat potwierdzenia odbioru (do nadajnika)

(EL1A_WO06)

7.23. Nazwa ,makroasembler” oznacza, ze w danym kompilatorze:

a) istnieje mozliwos¢ kompilowania asembleréw roéznych procesorow

b) istnieje mozliwo$¢ dotaczania zawartos$ci innych plikow do kompilowanego
¢) istnieje mozliwo$¢ tworzenia makropolecen (makrorozkazow)

d) w programie przeznaczonym do kompilacji istnieje mozliwo$¢ tworzenia podprograméw

(EL1A_W09)

7.24. W mikroprocesorach wykonanych w technologii CMOS poboér pradu ze Zrodta zasilania zalezy od
czestotliwosci taktowania procesora w sposob nastepujacy:

a) liniowo
b) kwadratowo
c) eksponencjalnie

d) w ogdle nie zalezy

(EL1A_W11, EL1A_U16)

7.25. W procesorze wywotanie podprogramu instrukcja (np. CALL) w programie
asemblerowym powoduje

a) zapamigtaniu adresu instrukcji wystepujacej po instrukcji wywotania podprogramu i
zaladowanie licznika rozkazoéw (PC) adresem poczatku podprogramu

b) odlozenie na stos aktualnej zawartosci wskaznika stosu (SP) i przetadowanie go adresem
poczatku podprogramu

c¢) fizyczne wklejenie ciata podprogramu w migjscu jego wywolania, na etapie kompilacji
programu

d) fizyczne wklejenie ciata podprogramu w miejscu jego wywotania, na etapie konsolidacji
(linkowania) programu

(EL1A_W11, EL1A_U16)

7.26. W mikrokontrolerach 8051 Iub AVR wywotanie instrukcji RET w programie
asemblerowym powoduje

a) zdjecie z wierzcholka stosu jednego bajta i zatadowanie go do akumulatora (A)
b) zdjecie z wierzchotka stosu jednego bajta i zatadowanie go do rejestru wskaznika stosu (SP)
¢) zdjecie z wierzchotka stosu dwoch bajtow i zatadowanie nimi licznika rozkazow (PC)

d) usunigcie ciata podprogramu na etapie kompilacji



(EL1A_WO01, EL1A UO07)

7.27. Liczba (-39) zapisana w kodzie U2 na 8 bitach ma posta¢
a) 0010 0111

b) 1101 1001

c) 1010 0111

d) 1001 1010

(EL1A W01, EL1A UO07)

7.28. Liczba (-1) zapisana w kodzie U2 na 8 bitach ma posta¢
a) 1000 0001

b) 1000 0000

c) 1111 1111

d) 1111 1110

(EL1A W01, EL1A _UO07)

7.29. Liczba (+128) zapisana w kodzie U2 na 8 bitach ma postac
a) 0000 0001

b) 0111 1111

c) 1111 1111

d) nie da si¢ przedstawic

(EL1A_W11, EL1A_UO07)

7.30. Warto$¢ 725 zapisana w kodzie BCD na 12 bitach to:
a) 0010 1101 0101

b) 1101 0010 1011

c) 1000 1101 1010

d) 0111 0010 0101

(EL1A W11, EL1A UO07)

7.31. 12-to bitowa wartos¢ w kodzie BCD (1001 0001 0111) to dziesigtnie:
a) 653

b) 917

c) 719

d) 817

(EL1A_W11, EL1A_U07)

7.32. 12-to bitowa wartos¢ w kodzie BCD (1100 0101 0011) to dziesigtnie:
a) 453

b) 1253



¢) nie da si¢ przedstawié
d) 1453

(EL1A_W11)

7.33. Uktad bezposredniego dostgpu do pamigci (Direct Memory Access) stuzy do:
a) transmisji danych pomigdzy mikroprocesorem a pamigcig danych

b) transmisji danych pomiedzy mikroprocesorem a pamiecia programu

¢) transmisji danych pomiedzy pamigcig danych a urzadzeniem we/wy, po odlaczeniu mikroprocesora od
magistrali systemowej

d) transmisji danych pomiedzy pamigcia danych a pamigcia programu, po odtaczeniu mikroprocesora od
magistrali systemowej

(EL1A W11)
7.34. Standard transmisji 12C stworzono z myslg o:

a) szeregowej transmisji danych pomiedzy poszczegolnymi uktadami scalonymi tego samego uktadu
mikroprocesorowego (mikrokomputera)

b) szeregowej transmisji danych pomiedzy réznymi urzadzeniami (np. mikrokomputerami)

c¢) robwnolegtej transmisji danych pomiedzy poszczegdlnymi uktadami scalonymi tego samego uktadu
mikroprocesorowego (mikrokomputera)

d) rownolegtej transmisji danych pomiedzy r6znymi urzadzeniami (np. mikrokomputerami)

(EL1A W11, EL1A UO07)

7.35. Magistrala w standardzie 1°C zapewnia transmisje:

a) szeregowa, synchroniczna, dupleksowa (full duplex)

b) szeregowa, asynchroniczna, poétdupkleksowa (half duplex)
c) szeregowa, asynchroniczng, dupleksowa (full duplex)

d) szeregowa, synchroniczna, potdupkleksows (half duplex)

(EL1A_W11)
7.36. Standard transmisji SPI stworzono z mys$la o:
a) szeregowej transmisji danych pomiedzy réznymi urzadzeniami (np. mikrokomputerami)

b) szeregowej transmisji danych pomig¢dzy poszczegdlnymi uktadami scalonymi tego samego uktadu
mikroprocesorowego (mikrokomputera)

c¢) robwnolegtej transmisji danych pomiedzy poszczegdlnymi uktadami scalonymi tego samego uktadu
mikroprocesorowego (mikrokomputera)

d) rownoleglej transmisji danych pomigdzy réznymi urzadzeniami (np. mikrokomputerami)

(EL1A_ W11, EL1A _UO07)
7.37. Magistrala w standardzie SPI zapewnia transmisj¢:
a) szeregowa, synchroniczna, dupleksowa (full duplex)

b) szeregowa, asynchroniczng, poétdupkleksowa (half duplex)



¢) szeregowg, asynchroniczng, dupleksowa (full duplex)

d) szeregowa, synchroniczng, potdupkleksows (half duplex)

(EL1A_Wi11)
7.38. Standard transmisji RS232C stworzono z myslg o:

a) szeregowej transmisji danych pomiedzy poszczegdlnymi uktadami scalonymi tego samego uktadu
mikroprocesorowego (mikrokomputera)

b) szeregowej transmisji danych pomiedzy réznymi urzadzeniami (np. mikrokomputerami i urzadzeniami
peryferyjnymi)

c¢) rownolegtej transmisji danych pomiedzy poszczegdlnymi uktadami scalonymi tego samego uktadu
mikroprocesorowego (mikrokomputera)

d) rownoleglej transmisji danych pomigdzy réznymi urzgdzeniami (np. mikrokomputerami)

(EL1A W11, EL1A UO07)

7.39. Uktad UART zapewnia transmisj¢:

a) szeregowa, synchroniczna, dupleksowa (full duplex)

b) szeregowa, asynchroniczng i synchroniczna, dupkleksowa (full duplex)

¢) szeregowa, asynchroniczna, pétduplexowa (half duplex) lub dupleksowa (full duplex)
d) szeregowa, synchroniczna, potdupkleksows (half duplex)

(EL1A_W11)

7.40. Wskaznik stosu (Stack Pointer) w mikroprocesorze jest to:
a) rejestr przechowujacy adres wierzchotka stosu

b) rejestr przechowujacy caty stos

¢) rejestr przechowujacy rozmiar stosu (w bajtach)

d) rejestr przechowujacy warto$¢ ostatnio ztozong na stos

(EL1A_WO09)

7.41. Elementami pami¢tajacymi w statycznej pamigci RAM sa:
a) pojemnosci

b) bramki logiczne

c) tranzystory

d) przerzutniki

(EL1A_WO06)

7.42. Stos jest obstugiwany zgodnie z reguta:

a) FIFO

b) LIFO

c) sposob obstugi zalezy od tego, czy stos jest uktadany w gore (w strong narastajagcych adresow), czy w dot

d) wybor reguly obstugi zalezy od typu procesora



(EL1A_W11)

7.43. Adresowanie pamigci i uktadow wejscia/wyjscia jest:

a) rozdzielne (odrebne przestrzenie adresowe pamieci i uktadow we/wy)
b) jednolite (wspolna przestrzen adresowa pamigci i uktadéw we/wy)

¢) zalezne od typu procesora

d) okreslane na etapie projektowania konkretnego systemu mikroprocesorowego

(EL1A W11, EL1A WO06)

7.44. Bit parzystos$ci stowa stanu pozwala okresli¢:

a) czy liczba zapisana w akumulatorze jest parzysta

b) czy liczba jedynek w zapisie binarnym stowa zapisanego w akumulatorze jest parzysta

¢) czy wynik ostatnio wykonywanej przez ALU operacji jest parzysty

d) czy liczba jedynek w zapisie binarnym wyniku operacji ostatnio wykonywanej przez ALU jest parzysta

(ELIA_W01)

7.45. Uzupehieniem do 1 n-bitowej liczby catkowitej L nazywa si¢ liczbe:
a)2"-L

by2n-1-L

c)n’-L

d2"+1-L

(ELIA_ W01, EL1IA U07)

7.46. W n-bitowym kodzie binarnym znak — uzupetienie do 2 (ZU2), w celu wyznaczenia liczby przeciwnej
do liczby catkowitej L nalezy

a) zmieni¢ wszystkie bity liczby L na przeciwne i nastepnie doda¢ 1
b) zmieni¢ wszystkie bity liczby L na przeciwne
c¢) doda¢ 1 do liczby L i nastgpnie zmieni¢ wszystkie bity na przeciwne

d) zmieni¢ wszystkie bity liczby L i nastepnie odjac 2

(ELIA_ W01, EL1IA U07)

7.47. W 8-bitowym kodzie binarnym znak-modut (ZM), liczba dziesietna —15 ma postaé:
a) 11110000

b) 00001111

c) 1000 1111

d) 1111 1110

(ELIA_ W01, ELIA_U07)
7.48. W algebrze Boole’a falszywa jest nastepujgca tozsamosc:



a) a+(b-c)=(a+b)-(a+c)
b) a+a=a
c)a+a-b=a

d a+b=a+b

(ELIA W01, EL1IA U07)

7.49. Wyrazenie boolowskie (a +b)- (a + 5) jest tozsame z wyrazeniem:
a) a+b

b) a

c)a

d) b

(ELIA_ W01, EL1IA _U07)

7.50. Wyrazenie boolowskie a + (b . C) jest tozsame z wyrazeniem:
a) (a+b)-(a+c)

b) 1

c) a

d) z zadnym z powyzszych

(ELIA W01, EL1A U07)

7.51. Wyrazenie boolowskie 1€ a jest tozsame z wyrazeniem
a) a- a

b) a+a

C) a

d)1+a

(ELIA_ W01, EL1IA U07)

7.52. Wyrazenie boolowskie a+Db-C jest tozsame z wyrazeniem

a) a
)55_
c)a-b+c
d) a-b-c
(ELIA_W09)

7.53. Pamigc¢ typu Flash jest pamiecia typu:



a) RAM

b) PROM

¢) EPROM
d) EEPROM

(EL1IA_W09)

7.54. Pamieg¢ typu SRAM jest:

a) statyczng pamigcig o dostgpie swobodnym

b) dynamiczng pamieciag o dostepie swobodnym
¢) pamigcig statyczna o dostgpie LIFO

d) pamigcig statyczng o dostepie FIFO

(EL1IA_W11)

7.55. Uktadem peryferyjnym mikrokontrolera nie jest:
a) czasomierz

b) przetwornik analogowo-cyfrowy

¢) pamig¢ programu

d) modulator PWM

(EL1IA W11, ELIA U06)

7.56. System przerwan mikroprocesora pozwala na:

a) sterowanie pracg jednostki arytmetyczno—logicznej (ALU) mikroprocesora

b) wykonanie okreslonego kodu programu w wyniku wystgpienia zdarzenia zewngtrznego niezaleznie
(asynchronicznie) wzglgdem aktualnie wykonywanego programu

¢) wykonanie okreslonego kodu programu w wyniku wystgpienia zdarzenia zewngtrznego w $cisle
okreslonych miejscach aktualnie wykonywanego programu

d) adresowanie pamigci danych

(EL1A_W11)
7.57. Rejestr maski przerwan mikroprocesora stuzy do:

a) ustawiania priorytetOw przerwan

b) ustawiania adresu poczatkowego procedury obstugi danego przerwania

¢) zezwalania (zabraniania) zgtaszania przerwan z okreslonych zrodet

d) programowego zglaszania przerwania

(EL1A_WO06, EL1A_U16)
7.58. Program tadujacy (bootloader) odpowiada za:

a) przygotowanie tablicy wektoréw przerwan

b) wezytywanie danych z zewnetrznego urzadzenia z pominigciem procesora

c) tadowanie danych do interfejsow zewngtrznych



d) tadowanie programu do pamigci po restarcie mikrokomputera

(EL1A W06, EL1A W11)

7.59. W adresowaniu bezposrednim

a) dana jest pobierana z komoérki pamigci o adresie podanym w kodzie instrukcji

b) dana jest podawana bezposrednio w kodzie instrukcji

C) dana jest pobierana z komorki pamieci o adresie zapisanym w rejestrze podanym w kodzie instrukcji

d) dana jest pobierana z komorki pamigci o adresie zapisanym w innej komorce pamigci

(EL1A_WO06, EL1A W11)

7.60. W adresowaniu natychmiastowym:

a) dana jest pobierana z komorki pamigci o adresie podanym w kodzie instrukcji

b) dana jest podawana bezposrednio w kodzie instrukcji

¢) dana jest pobierana z komoérki pamieci o adresie zapisanym w rejestrze podanym w kodzie instrukcji

d) dana jest pobierana z komoérki pamieci o adresie zapisanym w innej komorce pamieci

(EL1A_WO06, EL1A W11)

7.61. W adresowaniu posrednim:

a) dana jest pobierana z komoérki pamigci o adresie podanym w kodzie instrukcji

b) dana jest podawana bezposrednio w kodzie instrukcji

c) dana jest pobierana z komorki pamigci o adresie zapisanym w rejestrze podanym w kodzie instrukcji

d) dana jest pobierana z komorki pamigci o adresie zapisanym w innej komorce pamieci

(EL1A W11, EL1A U16)

7.62. Tryb porownania (compare) uktadu czasowo-licznikowego stuzy do:
a) generacji impulsOw o programowanym czasie trwania

b) zliczania czasu trwania impulsu wej$ciowego

c) taktowania jednostki arytmetycznej mikrokontrolera

d) zliczania impulséw wejsciowych

(EL1A W11, EL1A U16)

7.63. Tryb przechwytywania (capture) uktadu czasowo-licznikowego stuzy do:
a) generacji impulsoOw o programowanym czasie trwania

b) zliczania czasu trwania impulsu wej$ciowego

c) taktowania jednostki arytmetycznej mikrokontrolera

d) zliczania impulséw wejsciowych

(ELLA_WO06, EL1A_W11)

7.64. Jednoczesnie zostaty zgloszone przerwania: niemaskowalne (NMI) oraz INT2 (wiaczone). Zostang



obstuzone w kolejnosci:

a) tylko NMI

b) tylko INT2

¢) najpierw NMI, p6zniej INT2
d) najpierw INT2, p6zniej NMI

(EL1A_WO06, EL1A_W01)

7.65. Wynik mnozenia dwoch N-bitowych liczb catkowitych mozna umiescié bez utraty informacji
(doktadnosci) w rejestrze o dtugosci:

a) 2N-1
b) 2N
c) 2N+1
d) 2N

(ELLA_WO06, EL1A_WO1)

7.66. Petny wynik dzielenia (iloraz i reszta) dwoch N-bitowych liczb catkowitych mozna umiescic¢ bez utraty
informacji (doktadnosci) w rejestrze o dtugosci:

a) 4N
b) 2N
) 2N+1
d) 2N

(EL1A_WO09, EL1A W11)

7.67. Bufory trojstanowe w uktadach mikroprocesorowych stosuje sie:

a) aby potaczy¢ kilka urzadzen na wspolnej magistrali danych

b) w celu potaczenia elementéw cyfrowych o réznych standardach napigeciowych
¢) aby umozliwi¢ rozroéznienie zrodel przerwan

d) w celu zwiekszenia wydolnos$ci pradowej przylaczanego urzadzenia

(EL1A_WO09, EL1A _UQ7)

7.68. Jezeli w przerzutniku typu D, wyjscie zanegowane (/Q) jest potaczone bezposrednio z wejsciem D, to:
a) otrzymamy licznik modulo 2

b) otrzymamy licznik modulo 3

¢) wyjscie Q bedzie zawsze w stanie wysokim (1), niezaleznie od zmian sygnatu na wejsciu zegarowym

d) wyjscie Q bedzie zawsze w stanie niskim (0), niezaleznie od zmian sygnatu na wejsciu zegarowym

(EL1A_WO09, EL1A_UQ7)
7.69. Jezeli w przerzutniku typu JK, wejscia J i K sg zawsze w stanie wysokim (1), to:

a) wyjscie Q bedzie zawsze w stanie 1, niezaleznie od zmian sygnalu na wejsciu zegarowym



b) wyjscie Q bedzie zawsze w stanie 0, niezaleznie od zmian sygnatu na wejsciu zegarowym
¢) otrzymamy licznik modulo 2
d) otrzymamy licznik modulo 3

(EL1A_WO09, EL1A_UQ7)

7.70. W celu zbudowania licznika modulo 100 zliczajacego w naturalnym kodzie binarnym potrzeba:
a) o najmniej 2 przerzutnikow

b) co najmniej 3 przerzutnikow

c) co najmniej 5 przerzutnikow

d) co najmniej 7 przerzutnikdw

(EL1A_WO06)

7.71. Zapis w jezyku C :  a += wyraZenie 0znacza:
a) a= wyrazenie + wyrazenie

b) a=0+ wyrazenie

¢) a=1+ wyrazenie

d) a=a+ wyrazenie

(EL1A_WO06)

*7.72. Zaktadajac, ze a jest typu int, a fun — zadeklarowang funkcjg pobierajaca jeden argument typu int,
dany jest fragment kodu:

while( (a==0) && (a'=0))
{

fun(a);
}

W powyzszym przyktadzie funkcja fun zostanie:

a) zostanie wywotana 1 raz

b) zostanie wywotana w zaleznosci od wartos$ci zmiennej a
¢) nie zostanie wywotana ani razu

d) zostanie wywotana nieskonczenie wiele razy

(EL1A_WO06)

*7.73. Zaktadajac, ze a jest typu int, fun — funkcjg nie pobierajacg argumentu i nie zmieniajgcg warto$ci
zmiennej a, dany jest fragment kodu:

do

fun();
at+

} while( (a>0) && (a<10)
W powyzszym przykladzie funkcja fun zostanie:



a) zostanie wywotana 1 raz niezaleznie od wartosci poczgtkowej zmiennej a
b) zostanie wywotana co najmniej 1 raz, a liczba wywotan zalezy od warto$ci poczatkowej zmiennej a
¢) nie zostanie wywotana ani razu

d) zostanie wywotana nieskonczenie wiele razy

(ELIA_W06)

7.74. W jezyku C instrukcjami pozwalajacymi na budowe rozgatezien w programie sa:
a) if-then, for

b) if-then-else, while

c) if-then, switch

d) switch, do-while

(EL1A W1, EL1A U16)

*7.75. Interfejs typu JTAG:

a) jest interfejsem cyfrowym do komunikacji mikrokontrolera z uktadami peryferyjnymi
b) wystepuje jedynie w cyfrowych uktadach programowalnych PLD i FPGA

¢) jest przeznaczony do: fadowania, uruchamiania, debugowania programu procesora dziatajacego w
docelowym systemie

d) stuzy do debugowania programu blokujac cze$¢ zasobdw procesora

(EL1A W1, EL1A U16)
*7.76. Proces bootowania systemu:

a) jest procesem sktadowania krytycznych danych podczas awaryjnego wytaczenia systemu
mikroprocesorowego

b) polega na tadowaniu z no$nika (czgsto z pamigci) nieulotnego, programu do pamigci operacyjne;j i
rozpoczgcie jego dziatania

C) jest tozsamy z procesem restartu procesora

d) polega na przepisaniu danych z pamigci nieulotnej do pamigci o dostgpie swobodnym podczas startu
procesora

(ELIA W01)

*7.77. 4-bitowy (bity B3-B0) kod binarny U2 mozna zapisa¢ jako:
a) 8*B3+4*B2+2*B1+1*B0

b) -8*B3+4*B2+2*B1+1*B0

c) -1*B3 * (4*B2+2*B1+1*B0)

d) -8*B3-4*B2-2*B1-1*B0

(EL1A_WO01)
*7.78. Naturalny pozycyjny kod liczbowy o podstawie p to kod, w ktorym:

a) waga n-tej pozycji wn spetnia zalezno$¢ wn=p"



b) waga n-tej pozycji Wy spetnia zalezno$¢ wn = p?

¢) poszczegodlne pozycje nie maja przypisanych statych wag

d) waga n-tej pozycji ma warto$¢ stata nicokreslong zalezno$cig algebraiczng

(EL1A_WO01)

*7.79 Refleksyjny kod liczbowy to:
a) naturalny kod pozycyjne o podstawie 16

b) inna nazwa kodu Johnsona

¢) kod niepozycyjny, w ktorym dwie sasiednie liczby r6znia si¢ wartoscia jednej cyfry o = 1

d) kod pozycyjny, w ktorym dwie sasiednie liczby r6znia si¢ wartoscia jednej cyfry o + 1

(EL1A_WO1)

*7.80. Kod Gray’a to:

a) inna nazwa kodu 1 z n

b) kod pozycyjny o wagach 2-4-2-1

¢) naturalny kod pozycyjny o podstawie 8

d) binarny kod refleksyjny

(EL1A_WO09, EL1A_UO07)

*7.81. Tablice prawdy przerzutnika JK przedstawia odpowiedz:

Q(t+1)

0

Q)

not Q(t)

= = O O] &

| O |l o] X

1

Q(t+1)

Q)

1

0

= = O O] G

R O |l o] X

not Q(t)

(EL1A_WO09, EL1A_UQ7)

*7.82. Tablice prawdy przerzutnika RS przedstawia odpowiedz (X — stan nieokreslony):

Q(t+1)

0

J K Q(t+1)
0 0 Q(t)

0 1 0

1 0 1

1 1 not Q(t)
J K Q(t+1)
0 0 not Q(t)
0 1 0

1 0 1

1 1 QM
R S Q(t+1)
0 0 X




0 1 Q(t) 0 1 0
0 not Q(t) 1 0 1
1 1 1 1 1 not Q(t)
c. R S Q(t+1) d. R S Q(t+1)
0 0 Q(t) 0 0 Q(t)
0 1 1 0 1 1
1 0 0 1 0 0
1 1 not Q(t) 1 1 X

(EL1A_WO09, EL1A_UQ7)

*7.83. W uktadach kombinacyjnych hazard statyczny zera pojawia si¢, gdy:

a) na wyjsciu uktadu wystepuje chwilowa zmiana 0-1-0, podczas gdy wyjScie nie powinno ulec zmianie
b) na wyjsciu uktadu wystgpuje chwilowa zmiana 1-0—1, podczas gdy wyjscie nie powinno ulec zmianie
c0 na wyjsciu uktadu wystepuje sygnat 0, podczas gdy powinien 1

d) na wyjsciu uktadu wystepuje sygnat 1, podczas gdy powinien 0

(EL1A_WO09, EL1A_U07)

*7.84. Hazard dynamiczny w uktadach kombinacyjnych moze wystapi¢ gdy:

a) sygnat wejsciowy jest przesytany do wyjscia trzema lub wigcej drogami o roznych opdznieniach,
b) sygnat wejsciowy jest przesytany do wyjs$cia dwoma o réoznych opdznieniach

c) sygnat wejsciowy jest przesytany do wyjscia jedna droga

d) w uktadzie sg wykorzystane bramki Ex—OR

(EL1A_WO09)

*7.85. W liczniku synchronicznym:

a) wejscia zegarowe kolejnych przerzutnikow sa polaczone w wyjsciami przerzutnikoéw poprzedzajacych je
b) wejscie(a) programujgce przerzutnikdw sg potgczone z wejsciem zegarowym

¢) wyjscie kazdego przerzutnika jest potagczone z jego wejSciem zegarowym

d) wejscia zegarowe poszczegdlnych przerzutnikéw sa potaczone rownolegle

(EL1A_WOQ9)

*7.86. W liczniku asynchronicznym:

a) wejscie(a) programujace przerzutnikow sa potgczone z wejsciem zegarowym,
b) wyjscie kazdego przerzutnika jest potaczone z jego wejsciem zegarowym

c) wejscia zegarowe kolejnych przerzutnikoéw kolejnych stopni licznika sg potaczone w wyjsciami
przerzutnikéw poprzedzajacych je

d) wejscia zegarowe poszczegdlnych przerzutnikéw sa potaczone roéwnolegle



(ELLA_WO1, EL1A_UO7)

5
*7.87. Zapis liczby 25 16 w kodzie uzupetnien do 2 (U2), w formacie 2-bajtowym, gdy starszy bajt

reprezentuje czes$¢ catkowita, a mtodszy — czes¢ utamkowa, wynosi:
a) 00011001 01010000
b) 00011001 00000101
c) 00000101 00011001
d) 11111101 01100000

(EL1A_WO1, EL1A_UO7)

7.88. Aby zrealizowa¢ dowolng funkcje logiczng korzystajac z bramek logicznych wystarczy mie¢ do
dyspozycji odpowiednig ilo$¢:

a) bramek AND

b) bramek OR i Ex-OR
c) bramek OR i AND
d) bramek NOR

(EL1A_WO01, EL1A_UO07)

*7.89. Dana jest 8-bitowa liczba w naturalnym kodzie binarnym: 0110 1001. Liczba ta w kodzie Graya ma
postac:

a) 1110 1001
b) 0101 1101
¢) 0110 1010
d) 1001 1110

(ELLA_WO01, EL1A_UO7)

*7.90. Dana jest 8-bitowa liczba w kodzie Graya: 0110 1001. Liczba ta w naturalnym kodzie binarnym ma
postac:

a) 1110 1001
b) 1001 0110
¢) 0110 1010
d) 0100 1110

(EL1A_W11, EL1A_UO07, EL1A_U16)

*7.91. Dany jest 8- bitowy procesor, w ktorym dostepne sg flagi statusu: C — przeniesienia (Carry), V —
przepetnienia (Overflow), Z — zero i N — minus (Negative). Po wykonaniu operacji dodawania bez
przeniesienia (ADD) dwoch liczb: 1000 0000 i 1100 0000 stan flag jest nastepujacy:

a)C=1,V=0,Z=1,N=0
b)C=0,V=1,Z=1N=1
c)C=0,V=12=1N=1
d)C=1,V=1,Z=0,N=0



(EL1A_W11, EL1A_U07, EL1A_U16)

*7.92. Dany jest 8- bitowy procesor, w ktorym dostepne sg flagi statusu: C — przeniesienia (Carry), V —
przepetienia (Overflow), Z — zero i N — minus (Negative). Po wykonaniu operacji dodawania bez
przeniesienia (ADD) dwoch liczb: 0100 0000 i 1100 0000 stan flag jest nastepujacy:

a)C=1,V=1,Z=1,N=0
b)C=0,V=1,Z=1N=1
€)C=1,V=0,Z=1,N=0
d)C=1,V=1,2=0,N=0

(EL1A_W11, EL1A_U16)

*7.93. Jaki maksymalny czas mozna zmierzy¢ za pomocg mikrokontrolera wykorzystujac uktad czasowo-
licznikowy z licznikiem 16-bitowym bez programowej obstugi przepehnienia, jezeli na wejscie zegarowe
licznika jest podany sygnat o czgstotliwosci 500 kHz. Wynik zaokragli¢ do pelnych milisekund.

a) 500 ms
b) 131 ms
c) 65 ms
d) 1311 ms



