Przykladowe pytania

na egzamin dyplomowy
dla kierunku Informatyka

Uwaga!! Odpowiedzi przyktadowe, nie musza by¢ prawidiowe.

1. Kitore stwierdzenia dotyczace operatorow w jezyku C/C++ sa poprawne:
a) Dla zmiennych cakowitoliczbowych x i y majacych niezerowe wartosci, wyrazenie

x &y

moze by¢ rowne 0, natomiast

X && y

zawsze ma wartos$¢ niezerowa.

2. Podstawowa architektura Unixa obejmuje:
a) podsystem procesow

3. Prawo dostgpu do pliku 453 pozwala
a) czlonkom grupy modyfikowaé plik

4. Przyktady komunikacji migdzyprocesowej w Unixie to
a) potoki (pipe)

5. W wyniku ktérego z ponizszych polecen cztonkowie grupy, do ktérej nalezy plik, straca prawo do jego
modyfikacji
a) chmod 254 plik

6. Niech p = (x1,11), ¢ = (22,92), ¥ = (23,y3) oraz niech det(p, q,r) oznacza wyznacznik macierzy
T oy 1
Ty Y2 1
r3 ys 1

a) Jesli det(p, q,r) = 0 to punkt r lezy na prostej wyznaczonej przez punkty p i g.

7. Dla problemu komiwojazera algorytm pozwalajacy wyznaczy¢ rozwigzanie optymalne:
a) nie istnieje
8. Kursorowa implementacja listy jest struktura

a) moze byc¢ rekordowa lub wskaznikowa

9. Prosz¢ podaé ktéra wersja etapow w tzw. ,,graphics pipeline” jest poprawna.
a) Modeling transformation; Viewing transformation; Projection transformation; Clipping; Per-vertex lighting;
Texturing; Display

10. Co oznacza NURBS?
a) Jezyk programowania w grafice.

11. Korzystajac z uktadu FPGA mozna wykonaé
a) na przyklad dowolny uktad kombinacyjny, ograniczony jedynie wielkoScia struktury FPGA

12. Uktad kombinacyjny to
a) moze si¢ sktada¢ z samych bramek logicznych

13. Uktad sekwencyjny to




a) moze si¢ sktada¢ z samych bramek logicznych bez sprzg¢zen zwrotnych

14. Lista rozkazéw procesora
a) w procesorze wykonywanym przy uzyciu FPGA musi by¢ zgodna z lista rozkazéw przewidziang przez pro-
ducenta uktadu FPGA

15. W pewnym hipotetycznym binarnym systemie zmiennoprzecinkowym zakres danych ujemnych wynosi
< —b,—a >, chcemy zapisac liczbg c, ktora jest liczba mniejsza od —b i1 ktéra ma nieskoriczone rozwinigcie.
W zwiazku tym zastgpujemy ja najblizsza liczba, ktora da si¢ zapisa¢ w tym systemie, czyli liczba —b. Z jakim
btedem numerycznym mamy tutaj do czynienia:

a) Biedem nadmiaru

16. Do metod nazywanych metodami doktadnymi rozwiazywania uktadéw réwnan liniowych zalicza sig:
a) Metoda rozktadu LU

17. Wielomiany sklejane (ang. spline) trzeciego stopnia musza spetnia¢ nastgpujace warunki w punktach
sklejen:
a) Ciaglosc¢ drugiej pochodnej funkcji interpolujace;j

18. Biedy zwiazane z ograniczeniem nieskonczonego ciggu wymaganych obliczen do skonczonej liczby
dziatah nazywamy:
a) Bigdami niedomiaru (ang. underflow errors)

19. Ktére zdania odnoszace si¢ do metod rozwigzywania zagadnien poczatkowych dla réwnaf rézniczkowych
sa prawdziwe?
a) Jawne metody Rungego-Kutty 4. rzgdu sa metodami jednoetapowymi.

20. Numeryczne rozwiazywanie zagadnienia poczatkowego. Ktéra metoda jest metoda samosterujaca:
a) kazda jawna metoda Rungego-Kutty.

21. Numeryczne rozwigzywanie zagadnienia poczatkowego. W metodach typu predyktor-korektor (PECE)
a) stosuje si¢ albo metodg jawna albo niejawna.

22.  Algorytmy optymalizacji statycznej.
a) Metoda Newtona wymaga obliczania w kazdym kroku gradientu i hesjanu.

23. Zaznacz prawdziwe stwierdzenia. Droga pakietu w sieci Internet pomigdzy dwoma weztami, tj. lista
adresow weztow odwiedzanych przez pakiet:
a) jest zawsze taka sama

24. Serwery DNS oferuja:
a) translacj¢ nazw uzytkownikéw do ich adreséw IP

25. Zaznacz prawdziwe stwierdzenie. Protok6t HTTP w wersji 1.1
a) umozliwia transmisj¢ danych nieprzekraczajacych 2kB

26. Dany jest dokument XML oraz odpowiednie DTD. Zaznacz prawdziwe stwierdzenia.
a) DTD jest wyrazone w XML.

27. Ktéra z ponizszych ztozonoSci czasowych jest wyktadnicza:
a) O(nl/n')

28. Co przyjmujemy zazwyczaj jako gérne ograniczenie w algorytmach podzialu i ograniczen?
a) Podproblem, ktéry zostat wyeliminowany jako pierwszy

29. Dany jest pierwotny program liniowy postaci:

cf'x — max, A2- x<b,x>0.



Program dualny do niego ma postaé:
a) bly —» min, AT -y < ¢,x < 0.

30. W teorii zlozonosci obliczeniowej wszystkie problemy decyzyjne, ktére w wielomianowym czasie
rozwiazuje niedeterministyczna maszyna Turinga, tworza pewna klasg¢ probleméw. Jak brzmi jej nazwa?
a) Klasa tatwych probleméw optymalizacyjnych

31. Pole o nazwie Time to live w datagramie IP, ktére zabezpiecza przed zapgtleniem rutowania datagramu
pomigdzy kolejnymi ruterami w sieci, zawiera:
a) Liczbe ruteréw (bramek), przez jakie datagram IP moze zostaé jeszcze przekazany dalej

32. Nazwa procesu przekazywania wiedzy o trasach pomigdzy réznymi protokotami rutowania dynamicznego
IP w ruterach IP, to:
a) Redystrybucja

33. Protokoét umozliwiajacy konwersje adresu IP zdalnej stacji na jej adres MAC w Ethernet, to:
a) SLIP (Serial Line Internet Protocol)

34. Dwie pod-warstwy definiowane w ramach warstwy drugiej modelu ISO-OSI to odpowiednio:
a) FDDI 1 CDDI

35. Haskell jest jezykiem opartym o paradygmat
a) imperatywny

36. Machnizm typéw w jezyku Haskell jest
a) luzny

37. Zaznacz prawdziwe zdania odnoszace si¢ do programowania funkcyjnego.
a) Mozna uzywaé funkcyjnego stylu programowania w jezyku JavaScript.

38. Jaki mechanizm w jezykach funkcyjnych pozwala na wykonanie operacji na zbiorze danych?
a) warunkowy skok do etykiety

39. Dla uniknigcia btgdéw uwarunkowanych czasowo, maksymalna liczba proceséw ktére moga znajdowac
sie¢ wewnatrz sekcji krytycznej wynosi
a) 0

40. Strategia, ktéra pozwala procesowi, ktéry spetnia warunki wykonalnosci by¢ chwilowo zawieszonym jest
nazywana:
a) strategig ,,first come first servived”

41. Komunikacja migdzy procesami
a) umozliwia procesom synchronizacj¢ ich aktywnosci

42.  Szyfrowanie kluczem publicznym w szyfrowaniu asymetrycznym
a) tworzy funkcje skrétu w podpisie elektronicznym

43. Celem testowania oprogramowania jest
a) ocena jakoSci oprogramowania

44. Model wymagania sktada si¢ z czterech czgsci
a) zakres projektu, przypadki uzycia, opis interfejsu, diagram kontekstu

45. Jaki model jest uzyty do komunikacji miedzy procesami w jezyku Erlang?
a) Model pamigci asocjacyjne;j.

46. Jak zrealizowana jest komunikacja migdzy procesami w jezyku Erlang?

a) Jest oparta na kolejkach LIFO.
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47. Jaka jest funkcja obiektu chronionego w Adzie?
a) Rozsytanie zawieranych danych.

48. Ktére z wymienionych algorytméw stuza do wyboru lidera w systemie rozproszonym?
a) Algorytm Amdahla.

49. Wskaz wszystkie prawdziwe stwierdzenia dotyczace kluczy w relacyjnym modelu danych.
a) Klucz obcy nie moze by¢ jednoczesnie kluczem danej zmiennej relacyjne;.

50. Wskaz, w ktérych przypadkach klauzule instrukcji select sa utozone we wtasciwej kolejnosci.
a) from, where, group by, having

51. Wskaz, ktore elementy dopuszczalne w konceptualnym modelu danych sa niekompatybilne z modelem
relacyjnym.
a) zwiazki ztozone

52. Wskaz wszystkie prawdziwe stwierdzenia dotyczace transakcji.
a) Réwnolegle wykonywane transakcje maja ten sam poziom izolacji.

53. Dla klasyfikacji gramatyk Chomsky’ego prawdziwe sa nastgpujace stwierdzenia:
a) praktyczne znaczenie dla mozliwosSci konstruowania kompilatoréw jezykéw programowania maja gramatyki
klasy 21 3

54. Jezeli Lin oznacza gramatyki liniowe, B K gramatyki bezkontekstowe, [Reg gramatyki regularne, PL
gramatyki prawostronnie liniowe, a L L gramatyki lewostronnie liniowe, to ktére z nastgpujacych relacji sa praw-
dziwe:

a) LL C Lin

55. Ktére ogdlne stwierdzenia odno$nie jezykéw, gramatyk i automatéw sa prawdziwe:
a) jezeli L jest jezykiem regularnym, to istnieje automat deterministyczny ze stosem akcepujacy ten jezyk

56. Wyrazenie regularne (0 + 1)*00(0 + 1)* opisuje:
a) tancuchy rozpoczynajace si¢ zerem a konczace jedynka

57. Typowy skaner jezyka formalnego ma za zadanie
a) zliczy¢ stowa kluczowe i sprawdzi¢ ich kolokacje

58. Typowy parser jezyka formalnego ma za zadanie
a) wstepnie przydzielié¢ adresy zmiennym kontrolnym petli programu Zrédtowego

59. Metoda generacyjna rozbioru gramatycznego polega na tym, ze
a) generuje si¢ nowe produkcje tak, aby doprowadzi¢ gramatyg do postaci jednoznacznej

60. Metoda redukcyjna rozbioru gramatycznego polega na tym, ze
a) usuwamy najpierw symbole nieterminalne formy zdaniowe;j

61. Algorytmy Genetyczne (AG) stosowane sa do optymalizacji ztozonych funkcjonatéw, w tym probleméw z
ograniczeniami; ktére wlasnosci tych algorytméw sa prawdziwe:
a) AG dopuszczaja ruchy pogarszajace aktualnie znalezione rozwiazanie



